VENTE

e
IEHA

ASTNI SPINNER

pinneryéVYT\_lgF SI\VL

.COMING SQON
(BALD ERHALTLIEH
HAINEMENT
 POXIMAMENTE
LEV{! 1E]
)SAN ERKEZII¢

[0

E g SLOZI PO SVOM
ACHEGAR BR
{HAMARQ

SESTAVI PO SVOJ

asne s

-

=Tworz w

Aall CBOW

"2 Personalizar{ Sammenszet selv,

- —

Tedd'egyedivé § Personalizza /) 2 5.

lise | PERSONALIZABLE “co3

onnai

Pers

Verénderbar,

N

‘sgsiioine sAed sep sjuapisal s8] SNO) & 1IBANQ ‘yolBow uiepue] usussso|yosabsne Jydlu Us|je ul dwyeu|ia]
Jeyoe,p uonebijgo aunony ‘usBunyoiydiansney

j|002 1948ulsy Nz uyny _@chc_gwo we swyeul|is] aiq

sal} @0H3 7 Anpo.d un Jaubeb ap aoueyd jusuuImeB Nz 1NPoid
aun JIoA. 19 aileuuonsanb un e aipuodal 80D $8|002 Ul 92UBYyD 3lP gey pun |18} 1onpoid
inod 1onpoId/wooASAINSOOITMMM S)SIA JWOSASAINSODITMMM Jne dBeijIN Jop Ue WuilN

i INOY9 IINNIM39
qonpoJdjwos-hsnunsoHzTMmmm

‘Alesseo8u aseyaind oN

30Npoid 0D |00 B Uim 0}
9oueyd e 10} AoAINS B 1IN0 ||y 0}
1onpoud
JWOOASAINSOOTT MMM 0} 05




Character Cards Figurenkarten Cartes Personnage Cartas de personaje
KapTbl repoes Karty postaci Karty postavy Figurakartyak Carte /

Total Spinjitzu Power Gesamte Spinjitzu-Power Pouvoir total de Spinjitzu
Total Poder Spinjitzu Obwan Cuna KpyxwTuy Laczna moc Spinjitzu (SP)
Absolutni sila Spinjitzu Spinjitzu eré 6sszesen Energia totale Spinjitzu
AE4fiINT—5t Poder Spinjitzu total Spinjitzu-power ialt Popolna
mo¢ Spinjitzuja Absolutna sila Spinjitzu Ukupna Spinjitzu snaga

personaggio F+357%—7—F Cartas de Personagens Figurkort
Karte z liki Karty postavy Karte s likovima

Name Name Nom Nombre
Vma Nazwa Jméno Név
Nome F+ 3592 —ND%Hi
Nome Navn Ime Meno Ime

Fire Attack Feuer-Angriff Feu Attague Fuego Ataque OroHb -

ataka Ogieri — atak Utok ohné TUZ Tamadas Attacco Fuoco

774 —+7%v% Ataque de Fogo lldangreb Ognjeni napad

Utok ohria Vatreni napad

Lightning Speed Blitz-Geschwindigkeit Foudre Vitesse Rayo

Velocidad Monrus - ckopocTs Blyskawica — szybkos¢ Rychlost O

3
Golden Weapon Goldene Waffe Arme dor
Arma Dorada 3onoToe opyxwe Bror Zlata
zbrai Aranyfegyver Arma doro S —JV R
287 —% Arma Dourada Gyident vaben
Zlato orozje Zlata zbrai Zlatno oruzie

SP: Spinjitzu Power SP: Spinjitzu Power
PS : Pouvoir de Spinjitzu

PS: Poder Spinjitzu SP: Cna KpyxuTLy:
SP: Moc Spinjitzu Sila Spinjitzu

SP: Spinjitzu eré ES: Energia Sj
SP(RE/#iINT—) T

SP: Poder Spinjitzu SP:

SP: Mo¢ Spinijitzu SP: Spinjitzu-power
SS: Spinjizu snaga

blesku VILLAM Sebesség Velocita Fulmine 1 k=% ZAE—F
Rapidez de Relémpago Lynfart Hitrost strele Rychlost blesku
Munjevita brzina

Earth Defense Erd-Verteidigung Terre Défense Tierra Defensa
3emnA - obopoHa Ziemia — obrona Obrana zemé FOLD Védelem
Difesa Terra 77—ZA+ 7171/ Defesa de Terra Jordforsvar
Zemeljska obramba Obrana zeme Zemaljska obrana

Ice Stealth Eis-Tarnung Glace Agjilité Hielo Sigilo Néa - xutpocTs
Léd — niewidzialnosé Taktika ledu JEG Ugyesség Invisibilita
Ghiaccio 74 R+ A7V Furtividade de Gelo Issnigning Ledena
prikritost Taktika ladu Ledena nevidljivost

€

Special Card Sonderkarte Carte Spéciale Carta Especial CneunantHan kapta Karta specjalna Speciélni karta Specialis kartya Carta speciale
AN+ IVA—F Carta Especial Specialkort Posebna karta Speciélna karta Posebna karta

ES Puedesgugar la carta si tienes igual 0 més PS, pero sdlo si llevas un arma
dorada (1) o si tienes una corona en tu spinner (2).

RU Tbl MOXelLb MCNONL30BAaTL ATy KapPTy, €CNY Y TeBA CTONLKO Xe SP unu Bonbiue,
HO TONbKO €C/WM Thl ASPXMLb 30N0TOE OpyXMe (1), N Ha TBOEM CiMHHEPE eCTb
BEPXyLLKa (2).

PL Mozesz zagrac karte, jesli masz co najmniej taka moc SP, ale pod warunkiem,

Ze trzymasz ztotg bron (1) lub masz korone na podstawce (2).

CZ Kartu muzes pouzit, pokud mas stejnou nebo vyssi hodnotu sily Spinjitzu,
ale jen v piipadé, ze mas zlatou zbrari (1) nebo korunu na svém spinneru (2).
Kijatszhatod a kartyat, ha ugyanannyi vagy tdbb SP-d van, de csak ha
aranyfegyver van a kezedben (1), vagy ha van teté a pérgetty(idon (2).

Hi

c

IT  Puoi giocare questa carta solo se disponi di unEnergia Spinjitzu uguale o
superiore e se possiedi unarma doro (1) o una corona sulla trottola (2).

JA BODFvSIE—HANY¥)VA—RULED/INT— 5 —I% Rz T
ZOH—REHESE, THLTNUSIT—)VFDRBER O TV BH (1)L AEF—
ILEBHH2(HEIRENZDD SR LK.

PT Podes jogar a carta se tiveres tanto ou mais SP, mas s6 se empunhares uma
arma dourada (1) ou se tiveres uma coroa na tua roda (2).

DA Du kan spille kortet, hvis din figur har Ii(};}esé mange eller flere SE men kun hvis
du holder et gyldent vaben (1), eller du har en krone pa din spinner (2).

EN You can play the card if you have equal or more SP, but only if you are SL

Karto lahko odigras, ¢e imas$ enako ali ve¢ SP, vendar le, ¢e drzi tvoj lik zlato
holding a golden weapon (1) or if you have a crown on your spinner (2).

orozje (1) ali si postavil na vrtavko (2) krono.

DE Du kannst diese Karte spielen, wenn deine SP hoher oder gleich ist, doch nur, SK

Kartu moze$ pouzit, ak mas rovnaku alebo vyssiu hodnotu sily Spinjitzu,
wenn du eine Goldene Waffe haltst (1) oder eine Krone auf deinem Spinner ist (2). $

ale iba v pripade, Ze mas3 zlatu zbrari (1) alebo korunu na svojom spinneri (2).

FR Tu peux jouer cette carte si ton PS est égal ou supérieur, mais seulement si HR
ton personnage tient une arme dor (1) ou sil posséde un anneau de vitesse

Mozes odigrati svoju kartu ako imas gednaku ili vecu SS, ali samo ako ima$
sur sa toupie (2).

Zlatno oruzje (1) ili krunu na vrtuljku (2).

Power card Power-Karte Carte Pouvoir Carta de Poder Kapta Cunsl Karta mocy Silové karta Erdkértya Carta Energia /\7—74—F Carta de Poder
Power-kort Karta mo¢i Silova karta Karta snage

EN You can play the card if all your powers have equal or more SP

DE Du kannst diese Karte spielen, wenn die SP aller deiner Attribute
gleich oder héher ist.

FR Tu peux jouer cette carte pouvoir si tous tes PS sont égaux ou

Puoi giocare questa carta solo se i tuoi poteri hanno unEnergia
Spinjitzu uguale o superiore.
BRDF ¥ >72—h\T—h— KU ED/INNT—-5—I%FFoTL

supérieurs. hEZDH—FEHESZ,
ES Puedes jugar la carta si todos tus poderes tienen igual o méas PS. PT Podes jogar a carta se todos os teus poderes tiverem tanto ou
mais SP.
RU Tbl MOXellb UCMONb30BATE 3Ty KapTy, €CNW Y TeBA CTONBKO Xe SP DA Du kan spille kortet, hvis din figur har lige s& mange eller flere SP
nnm Bonblue.
PL Mozesz zagrac karte, jesli we wszystkich mocach masz co najmniej SL Karto lahko odigras, Ce so vse tvoje moci enakovredne ali vecje od SP
taka sama liczbe SP.
CZ Kartou mize$ hrat pouze tehdy, pokud mas stejnou nebo vys$si SK Kartou méze$ hrat iba vtedy, ak més rovnaku alebo vy$siu hodnotu
hodnotu sily Spinjitzu. sily Spinjitzu.
HU Csak akkor jétszhatod ki a kartyat, ha minden eréd SP-je egyenlé HR Mozes odigrati kartu ako svaka tvoja snaga ima jednako ili vise SS-a.

vagy nagyobb.

Battle Cards Aktionskarten Cartes Combat Cartas de Combate Virpossie kapTsi Karty bitewne Bojové karty Harci kartyak Carte battaglia
J\MUA—F Cartas de Combate Kampkort Bojne karte Bojové karty Karte za borbu

EN You can only play a battle card if your character has equal or more IT  Puoi giocare una carta battaglia solo se il tuo personaggio possiede unEnergia
Spinjitzu Power. Compare the SP on each battle card with the Spinjitzu uguale o superiore. Confronta 'Energia Spinjitzu richiesta dalle carte
matching SP on your character card. battaglia con quella corrispondente sulla scheda del tuo personaggio.

DE Eine Aktionskarte darfst du nur dann spielen, wenn deine Figur JA BRDFZY2—D\MNUA—RUED/NT—- 5 —I% RN
ausreichend Spinjitzu Power (SP) besitzt. Vergleiche dazu die SP auf der FZDH—FEREEZZ. \MNVA—REFvSI2—H—FZEn%
Aktionskarte mit der entsprechenden SP auf deiner Ninjago Figurenkarte. NDRETNT— 45— % BHRTHES,

FR Tupeuxjouer une carte Combat si ton personnage posséde un PT S6 podes jogar uma carta de combate se a tua personagem tiver
pouvoir de Spinjitzu égal ou supérieur. Compare le PS sur chaque tanto ou mais Poder Spinjitzu. Compara o SP em cada carta de
carte Combat au PS correspondant sur ta carte Personnage. combate com o SP correspondente na tua carta de personagem.

ES Sdlo puedes jugar una carta de combate si tu personaje tiene el DA Du kan kun spille et kampkort, hvis din figur har det samme eller
mismo o0 més Poder Spinjitzu. Compara el PS de cada carta de mere i Spinjitzu-powers. Sammenlign SP pa hvert kampkort med
combate con el PS correspondiente en tu carta de personaje. den matchende SP pa dit figurkort.

RU Tl MOXelLb UCMONb30BATL UrPOBbIE KapTbl TONLKO TOrAa, Koraay Teoero  SL Bojno karto lahko igras le, ¢e ima tvoj lik enako ali ve¢ modi
FEPOA CTONBKO e Cunel KpyxuTLy unu Gonbiue. CpasHy SP Ha Kaxaoi Spinjitzu. Primerjaj Crtice SP na vsaki bojni karti z mocjo SP na svoji
WrpoBOW KapTe C COOTBETCTBYIoLE SP Ha KapTe TBOEro repos. kartici lika.

PL Kartg bitewng mozesz zagrac tylko wtedy, gdy Twoja posta¢ ma takg SK Bojovu kartu mézes poutZit iba vtedy, ak ma tvoja postava rovnaku
sama lub wigksza moc Spinjitzu. Poréwnaj SP na karcie bitewnej alebo vyssiu hodnotu sily Spinjitzu. Porovnaj silu Spinjitzu na kazdej
z odpowiednig wartoscig SP na karcie Twojej postaci. bojove;j karte s kartou tvojej postavy.

CZ. Bojovou kartu muzes pouzit pouze tehdy, ma-li tva postava stejnou HR Kartu za borbu smijes$ iskoristiti samo ako tvoj lik ima jednako ili vise
nebo vyssi hodnotu sily Spinjitzu. Porovnej silu Spinjitzu kazdé spinjitzu snage. Usporedi SS na svakoj karti za borbu sa SS-om na
bojové karty s kartou tvé postavy. karti svog lika.

HU Csak akkor jatszhatsz ki harci kartyat, ha egyenl6 vagy nagyobb az
eréd, mint az ellenfelednek. Hasonlitsd 6ssze a megfeleld tipust
SP-ket a harci kartyakon a karakterkartyadon szerepl6 SP-vel.

=
i 3
]
T
@ - L sy |

You can play the card. IT  Puoi giocare la carta EN You cannot play the card. IT  Non puoi giocare la carta
Du darfst die Karte spielen. JA H—FEHES DE Du darfst die Karte nicht spielen.  JA A—R&EHE7AEL
Tu peux jouer cette carte. PT Podes jogar a carta FR Tu ne peux pas jouer cette carte.  PT N&o podes jogar a carta
Puedes jugar la carta DA Du kan spille kortet ES No puedes jugar la carta DA Du kan ikke spille kortet
Tbl MOXELLb MCNONL30BaTL 3Ty KapTy SL Lahko odigras$ karto RU KapTy ncrnonb3osaTb Henb3aA. SL Ne mores odigrati karte
Mozesz zagrac tg karta. SK Touto kartou mozes hrat PL Nie mozesz zagrac tej karty. SK Touto kartou nemézes hrat!
Touto kartou muizes hrat HR Smijes iskoristiti kartu. CZ Touto kartou nemizes hrat HR Ne smijes iskoristiti kartu.
Kijétszhatod a kértyat. HU Nem jétszhatod ki a kartyét.

RU TpOTVBHUK CHMaET BEPXYLUKY. RU  YcTaHoBM AOMONHUTENBHBIE SNEMEHTbI Ha BEPXHIOIO YacTb CMHHEPa,

roKa OAVIH 13 UTPOKOB HE BbINMPAET, 3aTEM CHUMM.

PL  Przeciwnik usuwa korone. PL Zbuduj element na podstawce i pozostaw, dopdki

ktorys gracz nie zwyciezy. Nastepnie zdejmij go.
CZ Protihra¢ odstrani korunu. CZ Postav tento dil na spinner. Jakmile néktery hra¢
vyhraje, odstrari jej.
HU Az ellenfél leveszi a tet6t a porgetty(ijérdl. HU Helyezd a fenti elemeket a porgetty(idre, amig nem
nyer egy jatékos.
IT  Lavversario deve rimuovere la corona. IT  Costruisci la tua trottola come raffigurato sulla carta
(per questa battaglia), poi rimuovi il pezzo aggiuntivo.
JA HFREFEETERTNRESEL, JA BODEOTEDE—. IBEC APl
NTVBESIT REF =T/ S— Y EE DI BT EN TES,

PT  Adversério remove coroa. PT Constrdi, na roda, o indicado. Quando um jogador vencer, retira-o.

DA Modstander fierner sin krone. DA Byg ovenstaende pa din spinner, indtil en spiller vinder, derefter fiernes det.

SL Nasprotnik odstrani krono. SL Postavi prikazano na vrtavko, dokler en igralec ne zmaga, nato odstrani.

SK Protihra¢ odstrani korunu. SK Postav tento diel na spinner. Hned ako niektory hrac vyhraje, odstran ho.

HR Protivnik skida krunu. HR Stavijaj na vrtuliak s gornje strane do necije pobjede, zatim ukloni.

RU Aobasnaii 500 SP Ha ABe NioBble CBOM CUNb, MOKa OAVH U3 UMPOKOB HE BbIMMPaET. RU lepeweluaii Bce CBOM KapTbl 1 BbITaLUM YETLIPE HOBbIE KapTbl.

Cpaay e 1CMoNb3yi APYryIo KapTy.

PL  Dodaj 500 SP do dowolnych dwaéch mocy. Natychmiast PL Przetasuj wszystkie swoje karty i dobierz cztery
zagraj kolejng karte. nowe Karty.

CZ Navys své dvé libovolné schopnosti 0 500 sil Spinjitzu, CZ Zamichej v8echny své karty a vynes Ctyfi nové karty.
do%?j nevyhraje néktery hrécj.b Ihned hraj dalsi Earltou. ! H ey E w

HU  Adj 500 SP-t valamelyik két erédhdz, amig nem nyer egy HU Keverd meg a lapjaidat, és hizz négy Uj kartyat.
jétekos. Azonnal jatssz ki egy masik lapot

IT  Aggiungi 500 ES a uno qualsiasi dei tuoi poteri (per questa =1 IT  Mescola tutte le tue carte e pescane quattro nuove.
battaglia). Poi gioca immediatamente unialtra carta.

JA BODEOTEDE—V DT IBETCFrIA—FD JA IANTDA— %7y IV TR 4D
2D/ \T—|ZSP 500 M5NA B, I IEBIDA— R EHLTLEEL A—F7%E51<

PT Acrescenta 500 SP a quaisquer dois dos teus poderes, até haver um vencedor. PT Baralha todas as tuas cartas e bisca quatro novas cartas.

Joga imediatamente outra carta.

DA Laeg 500 SP til 2 af dine powers, indttil en spiller vinder. Spil straks et andet kort. DA Bland alle dine kort og traek fire nye.

SL Doda 500 SP dvema tvojima mocema, dokler en igralec ne zmaga. Takoj odigraj SL Premesaj vse svoje karte in izvleci $tiri nove.
Se eno karto.

SK  Navys svoje dve lubovolhé schopnosti o 500 sil Spinjitzu, kym nevyhraje niektory SK Zamiesaj vietky svoje karty a vynes Styri nové karty.
hra¢. Ihned hraj dalsou kartou.

HR Dodaj 500 SS-a bilo kojoj od svojih snaga dok igra¢ ne pobijedi. Odmah odigraj HR Promijesaj sve karte i izvuci Cetiri nove.

novu kartu.

LEGO and the LEGO logo are trademarks of the LEGO Group. ©2012 The LEGO Group. 6012760
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